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Inledning

SI6jd undervisas ofta utan lirobocker eller didaktiske utvecklade liromedel. P4
grund av liroimnets elevcentrerade och produktiva karaktir skapar liraren meren-
dels sina liromedel enligt vad arbetsomradena, undervisningen och eleverna férut-
sitter. Aven om liraren undervisar imnestekniker for en hel grupp, 4r hon manga
ganger tvungen att upprepa undervisningen for enskilda elever. ”Vad och hur ska
jag gbra nu?” dr en mycket vanlig friga som slojdliraren méter.

I manga skolor har eleverna tillging till en stationir internetuppkopplad dartor
i slojdsalen. At alla elever samtidigt foljer med vad liraren visar med hjilp av en
projektor eller att endast en eller nagra elever it gingen kan sitta vid en dataskirm
fungerar inda inte indamdlsenligt i alla undervisningssituationer. Alla elever har
heller inte samtidigt behov av samma information eller undervisning. Tvirtom ir
det ofta sa att elever har behov av vildigt varierande information under helt olika
tidpunkrer. De individuella sléjdprocesserna medfor individuella lirandebehov.

I och med teknikens utveckling och tillgingen till forminligare smarta mo-
biltelefoner med stor minneskapacitet och snabb internetuppkoppling, upplever
vi att en stationdr dator i sléjdsalen nu kunde kompletteras med smarttelefonen.
Syftet med det sléjdpedagogiska projektet Talking Tools vid Abo Akademi ir att
i samarbete med niringslivet utveckla en applikation, si kallad "app”, for smart-
telefoner som fungerar som en digital lirmiljé i slojden. Visionen ir att appen kan
bidra till att dels 6ka elevens sjilvstindighet och medvetenhet i lirandesituationen,
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dels skapa nya undervisningspraktiker ddr liraren kan skifta fokus och karaktir
pa kommunikationen med eleverna. Parallellt med innehallsproduktionen och ut-
vecklingen av Talking Tools-appen bedriver projektdeltagarna forskning bland an-
nat i hur anvindningen av den nya tekniken paverkar elevens lirande i slojd.

Didaktiska utmaningar for smart slojd

I Finland ir sl6jd ett for alla elever gemensamt obligatoriskt liroimne som under-
visas i drskurserna 1—7 inom den grundlidggande utbildningen. I drskurserna 8—9 ir
slojd ett tillvalsimne. T Sverige ér sl6jddmnet obligatoriskt under hela grundskolan.
Over tid har synen pa sléjdimnet omformats frin ett konsindelat imne med ett
nyttobetonat innehéll till ett innehall som i storre grad ir tillgingligt for alla. Am-
bitionen med lirandet genom slojd ses i ett betydligt bredare perspektiv 4n enbart
den konkreta nyttan med produkten (Johansson & Porko-Hudd 2011).

S16jd undervisas ofta utan lirobocker eller didaktiske utvecklade liromedel. P4
grund av lirodmnets elevcentrerade och produktiva karaktir vid tillverkning av
slojdforemal skapar liraren ofta sjilv sina liromedel enligt det behov som arbets-
omraden, undervisning och elever forutsitter (Porko-Hudd 2005). Liromedelsfor-
lagen har gett ut sparsamt med liromedel i sl6jd och de bécker och undervisnings-
pirmar etc. som finns i sljdsalarna kan héra till 4ldre drgangar. I slojden finns
det ett behov av flera slags pedagogiska hjilpmedel som exempelvis stdder under-
visning av olika maskiners anvindning, arbetssikerhet, om egenskaper hos olika
material och for att konkretisera olika typer av tillverkningsférlopp. Karaktiren pa
det begrinsade utbudet och den ringa anvindningen av liromedlen leder till att
eleverna maste vinda sig till lraren for att fd information om produktionsférlop-
pets foljande fas. ”Vad och hur skall jag gora nu?” ir en vanlig friga som eleverna
stiller till liraren. Elevernas individuella sljdprocesser medfér individuella liran-
debehov under helt olika tidpunkter och leder till att slojdldraren behover upprepa
instruktioner och demonstrationer for enskilda elever. Givetvis utgor denna under-
visning och handledning en del av lirarens arbete, men samtidigt kunde lirarens
interaktion med de enskilda eleverna i storre grad fokuseras mot handledning av
t.ex. den planerade sléjdproduktens formgivning eller utvecklande av produktens
funktion.

Férutom behovet av imnesteknologisk information kan elevens handledningsi-
nitiativ naturligtvis dven utldsas av andra faktorer sisom behov av att bli bekriftad
och for att Gverféra en del av ansvaret av produktionen pa liraren (Malmberg-
Tulonen 1996). Om ménga elever samtidigt behéver lirarens handledning kan det
leda till linga stunder av vintan for den enskilda eleven och avancemanget i den
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egna sléjdprocessen stagnerar. Dessa tillfillen, av att inte komma vidare, kan i sin
tur leda till olust i arbetet och for sléjden som skolimne.

Vid ldrarutbildningen ir flera av problemen och frigorna kring handledning
och undervisningsarrangemang liknande som inom skolans grundliggande utbild-
ning. Eftersom ldrarstuderanden tillverkar unika slojdprodukter med egen design
har lirarutbildaren en central handledande och bekriftande roll (jfr Malmberg-
Tulonen 1996). Genom aren har kontaktundervisningen i lirarutbildningens kur-
ser av olika orsaker minskat och ldrarutbildaren upplever sig inte hinna handleda
lararstuderande i tillricklig utstrickning. Inom lirarutbildning blir problematiken
utmanande dé sivil sléjdandets som sléjdundervisningens “vad, hur och varfor-
fragor” behandlas parallellt. Nya verksamhetsformer behover utvecklas for att na
hég kvalité pa de studier som blivande lirare avligger.

Anviindning av digitala lromedel i slojd

Behovet av pedagogiska hjilpmedel for slojdundervisningen har sedan 1990-ta-
lets mitt lett till att slojdlarare sjilva har tillverkat digitala liromedel bland an-
nat i form av webbsidor, videofilmer och interaktiva spel for slojdundervisningen
som har spridits via Internet genom t.ex. de finlindska slojdlirarnas webbportal
Kispaikka (Kroger 2003). Det omfattande materialet i Kispaikka-portalen kan
sdgas vara mycket varierande da det vanligen har tillverkats av ldrare som ir proffs
pa sléjdundervisning, men amatorer inom digital teknik. Det finns dven digitala
liromedel gjorda pa mer professionell basis sisom de svenska @tt-programmen
for slojd (Degerfelt & Porko-Hudd 2008). Digitala videor pa YouTube kan likvil
anvindas i sl6jdundervisningen. Utmaningen med anvindningen av YouTube ir
dock att hitta filmer av tillrickligt god kvalitet och ritt innehéll for den aktuella
undervisningen (Nyman 2012). Det giller ocksa att hitta filmer som enligt upp-
hovsritten far visas i skolan. Det har visat sig att flera sl6jdldrare anvinder mul-
timedia i sin undervisning, men 4nda 4r det inte en sjilvklarhet att det finns en
internetuppkopplad dator eller en fungerande projektor i alla slojdsalar (Degerfelt
& Porko-Hudd 2008; Porko-Hudd 2005).

Undervisningsuppligget dir alla elever samtidigt foljer med vad liararen med
hjilp av en projektor visar pa vita duken kan inte sigas vara indamalsenligt i
alla situationer, eftersom det ir sillan som alla elever i en undervisningsgrupp
har ett samtidigt behov av samma undervisningsinnehall. Informationen som
visas pa vita duken eller for en mindre grupp vid den stationira datorn, skulle
kanske ur den enskilda elevens synvinkel hellre beh6vas i ett annat arbetsut-
rymme, under en annan tid eller upprepas fler ganger for att befista kunska-
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pen. Andamalsenligheten av flera elevers samarbete kring en stationir dator kan
ocksa ifrigasittas.

I sléjdmiljoer behovs fler mojligheter att nd information utan att behova sitta
vid den plats dir datorn rakar vara placerad eller vinta pa sin tur att fraga liraren.
Med den moderna teknikens utveckling vill vi hivda att en gemensam stationir
dator i slojdsalen har levt ut sin roll och att birbara datorer som fler elever kan ha
tillging till 4r for klumpiga att bira med sig mellan olika arbetsplatser i slgjden.
Vi vill péstd att det nu 4r dags att utveckla méjligheterna att utnyttja den indivi-
duella smarttelefonen som de flesta elever och studerande redan har i byxfickan.
Lét eleverna ta fram mobiltelefonerna och anvinda dem for informationssékning,
dokumentation, kommunikation och reflektion av lirande!

Forindrade ldrandesituationer

Ny teknik forindrar hur vi lir oss och mycket av den kunskap som man tidigare
sjalv behovde kunna har istillet flyttat ut utanfor oss sjilva till externa resurser
i en digital omgivning. Vigen till lirande blir annorlunda med samhillsutveck-
lingen, dven i slojdimnet (Johansson 2009:11). Med anvindning av digitala verk-
tyg uppkommer behov att utveckla pedagogiska metoder for att 6ppna dorrar f6r
forindrade lirandesituationer. Samtidigt tillverkas fysiska féremal i slojdundervis-
ningen, dvs. de stannar inte endast pa den digitala skirmen. Det kan vara en sak
att se nagon utfora en slojdsituation pa ett videoklipp jamfort med att faktiske sjilv
kunna utféra det man sett i handling. Likasa garanterar inte en lirarens konkreta
instruktioner i handledningssituationer att slojdandet utfors pa énskat vis (Lind-
wall & Ekstrom 2008). Skillnader i att endast betrakta slojdarbete eller att ocksd
kunna utfora detta synliggors i handling. Lindfors (1991, 1996) diskuterar olikheter
mellan “veta-vad-kunskap” ("vi stir pa stranden och betraktar floden”, vi betraktar
ndr grannen spikar pa sin altan), "veta-hur-kunskap” ("vi sitter i en bat i floden”,
vi dr delaktiga i om hur grannen spikar sin altan) och “veta-vart-hin-kunskap”
(*vi dr ett med floden, vi 4r floden”, vi deltar och medverkar i handling i grannens
altanbygge).

Molander ser kunskap och kunskapsbildning som en vixelverkan mellan del
och helhet, mellan nirhet och distans, mellan kritik och tillit och mellan hand-
ling och reflektion (Molander 1993:274). Molanders kunskapsbegrepp, kunskap i
handling, kan exempelvis problematiseras i relation till att smd barn tidigt an-
vinder sig av si kallade lekappar for att t.ex. bygga med legobitar pa skirmen i en
mobiltelefon. En friga som kan stillas 4r om barnet littare kan bygga med fysiska
legoklossar efter att ha anvint sig av lekappen med legoklossar, eller om det ir helt
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olika lirande? Likasd kan vi med TV-utbudens inrednings- och byggprogram ta
del av hur det exempelvis kan gi till att bygga en altan. Ar det underhallningsslsjd,
eller resulterar kunskapen endast i “veta-hur-kunskap” (jmf Lindfors 1991, 1996)?
Ar lirandet frimst situerat (Lave & Wenger 1991) till situation och sammanhang?
A andra sidan kan vi inte undvika att lira, Siljé (2000:8) uttrycker det som att:
”Valet stir inte mellan att huruvida ménniskor lir sig nagot eller inte, utan vad de
lir sig av de situationer de ingdr i. --- Den intressanta frigan blir att utrona varfor
minniskor engagerar sig i och motiveras av vissa liroprocesser, medan det ofta ir
svért att skapa ett sidant engagemang i andra sammanhang. Minniskor kan inte
undvika att ldra”. Férmodligen blir endast lirandet annorlunda och det dr ett av
det aktuella forskningsprojektets syften som kommer att beforskas vid anvindning
av smarta mobiltelefoner i sljdundervisningen.

Forsknings- och utvecklingsprojektet Talking Tools

Den ovan beskrivna situationen i sléjdundervisningen, perspektiven pd lirande,
mobilteknikens utveckling samt den allminna uppmaningen inom universiteten
att skapa tvirvetenskapliga samarbetsprojekt, ledde till att personalen inom veten-
skapsomradet slojdpedagogik vid Abo Akademi (AA) i Vasa, Finland, kontaktade
personal inom MediaCity (AA) (www.mediacity.fi) for att utreda mojligheterna
att samarbeta kring utvecklingen av medieanvindning i sléjdundervisningen. Det
okade utbudet och anvindningen av smarttelefoner i samhillet forde relativt snabbt
diskussionerna till indamalsenligt utnyttjande av smarta mobiltelefoner i under-
visning och utbildning. Tankarna kring utvecklingen av en app tog fart da det
Vasabérdiga mediaféretaget UpCode Litd. (http://www.upc.fifen/upcode/) visade
intresse for samarbete kring utveckling av pedagogiska tillimpningar av mobila
16sningar dir si kallad skanningsteknologi och en version av QR-koder anvinds.
Samarbetsprojektet Talking Tools skapades saledes av dessa tre parter under varen
2012 i syfte att utveckla en smarttelefonbaserad lirmilj6 i form av appen Talking
Tools. I projektets forsta utvecklingsskede skapas appens olika lirobjektsinnehall i
slojd till den primidra malgruppen ldrare och elever i skolan.

Forskningsprojektets tre samarbetsparter bidrar var och en med sitt specifika
kunnande till helheten. Forutom att alla tre parterna dr aktivt involverade i utveck-
lingen av formatet for lirmiljon och marknadsféringen av appen, har sléjdpedago-
giken ansvar for planeringen av didaktiska lirobjekt i sl6jd som skall ingé i Talking
Tools-appen. Slojdpedagogerna bidrar dven med expertkunnande om den primira
malgruppens praxis och med kunnande om sl6jdens arbetsprocesser dir unika ar-
tefakter skapas under lirandeprocesser. Slojdpedagogerna har ocksd ett intresse
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att forska i hur tillimpningen av den nya tekniken férindrar undervisning och
lirande i slojd. MediaCitys personal ansvarar for uppgifter i anslutning till film-
ning och editering av lirobjekten samt genomférande av tester om anvindarupp-
levelser av ldrobjekten och lirmiljon. Vidare beforskar de lirmiljéns transmediala
funktioner. Personalen vid UpCode Ltd. bidrar till projektet med sitt kunnande
om skanningsteknologi med koder och har ansvar for den informationstekniska
programmeringen av lirmiljon.

Projektet vickte genast under viren 2012 intresse hos finansiirer och ekonomiskt
stdd erholls for anstillning av en projektkoordinator pa heltid under ar 2012-13.
Medel for framstillning av lirobjekt i slojd tillkom liksom resurser for genomfor-
ande av tester av anvindarupplevelser. Samarbetet med niringslivet resulterade i
nya utmaningar och méjligheter. UpCode Ltd. ingér i projektet med egen finansie-
ring. Projektavtalet som framtagits med hjilp av Abo Akademis och UpCode Ltd:s
jurister har inledningsvis undertecknats for aren 2012—2015. I avtalet definieras
dven dgandeforhallanden inom projektet.

Talking Tools ingir som delprojekt i ett tvirvetenskapligt projekt vid Abo Aka-
demi i Vasa benimnt "Didaktiska dimensioner i digitalt lirande” (DiDiDi). Pro-
jektets 6vergripande syfte ir att granska, uppticka och sprida de lirandepotentialer
som ny innovativ digital teknik kan innebéra f6r undervisning och didaktisk ut-
veckling i skola, lirarutbildning, forskning och fortbildning (DiDiDi 2012).

Visioner for den smarttelefonbaserade ldrmiljon Talking Tools

Den primira mélgruppen f6r lirmiljon Talking Tools utgors av lirare och elever i
skolan. Aven lirarstuderande utgdr en malgrupp. Utvecklingen av lirmiljon inleds
med liroimnet sl6jd dd amnet 6ppnar f6r mojligheter att visuellt synliggora enskil-
da slojdhindelser i handling som eleven behover behirska for att kunna tillverka
sin egen slojdprodukt. D4 de flesta barn och ungdomar ir flitiga mobilanvindare
formodar vi att mobilen kommer att anvindas som en naturlig resurs i slojdarbe-
tet. Projektet inleds i slojdsalen, men det finns goda méjligheter att utvidga an-
vindningen i andra skolimnen i ett senare skede. Lirmiljén kan dven anvindas
amnesovergripande, till exempel kan innehll i biologin komma till anvindning i
slojden och vice versa. Dessutom kan lirmiljon anvindas 6verskridanden mellan
skola, hem och fritid.

Den visuella sidan av slojden limpar sig for det digitala mediet och speciellt for
digitala videor. Olika slags videoklipp och instruktionsfilmer har redan tidigare
anvints i slojdundervisningen och konstaterats vara indamalsenliga (Degerfelt &
Porko-Hudd 2008). Det ir en sak att ldsa en instruktion frin en bok eller muntligt
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beritta for eleven om hur symaskinen skall trds, och en annan att ocksd kunna
visa visuellt i handling, steg for steg hur verksamheten genomfors. Det nya med
instruktionsfilmer i Talking Tools 4r att de har formen av didaktiska lirobjekt av
hég teknisk och pedagogisk kvalitet samt att tillgingen till dem sker via en smart
mobiltelefon just vid den fysiska plats dir eleven behéver informationen, t.ex. vid
pelarborrmaskinen.

Mobilens storlek bidrar till att den litt kan biras med, t.ex. i byxans bakficka,
under sldjdarbetet vid olika arbetsplatser i slojdsalen. Tanken ir inte att lirmiljon
endast skall fungera som sjilvinstruerande hjilpmedel dvs. utan interaktion med
andra elever och liraren. Talking Tools 4r tinkt att fungera som en resurs for verk-
samheten i slojdsalen for att underlitta och forbdttra elevens och lirarens arbets-
processer. Lirmiljén kan stédja verksamheter med arbetsprocesser som innehiller
en rad olika moment innan en produkt ir firdigstilld.

Elevens anvidndargrinssnitt skall bestd av mojligheten att dels kunna soka in-
formation i lirmiljons databas och pa Internet som stéder den egna lirprocessen
i s16jd, dels med hjilp av smarttelefonens skanningsfunktion med UpCode-koder
kunna utforska slojdens fysiska miljo for att snabbt finna information i form av oli-
ka lirobjekt. Genom att anvinda UpCode-koderna i slgjdsalen kan eleven snabbt
och enkelt skanna av koderna med hjilp av sin smarttelefon for att komma at in-
formation pa maskiner, material och tillverkningstekniker. Lirobjekten i Talking
Tools kan vara en resurs nir eleven skall trd i symaskinen, vilja ritt stryktempe-
ratur, ligga upp maskor for sin stickning, tri i solven i vivstolen eller spinna fast
sitt arbete i hyvelbanken. Listan av situationer kan goras ling dir ett didaktiske ge-
nomtinkt lirobjekt bade kan underlitta for liraren och bidra till att eleven bittre
och smidigare kan avancera i sin slojdprocess. Avsikten dr att informationen finns
tillginglig i den reella milj6 dir den behévs i stunden, t.ex. pd symaskinen, vid pe-
larborrmaskinen, strykjirnet eller hyvelbinken. Visionen ir att forkorta tiden frin
elevens uppticke av handledningsbehov till den stund da eleven fér hjilp. Samti-
digt dr tanken att skapa gynnsamma lirandesituationer dir eleven smidigt kan
réra sig mellan den reella och den virtuella virlden (se Graham & Dziuban 2008).

Vir forhoppning ir att efter att eleven har soke, hittat och sett pa ett larobjeke
i appens lirmiljo, kan frigan som hen stiller till liraren oftare lyda ”Jag har tinke
gora sd hir, ar det OK?” 4n det tidigare ”Vad och hur ska jag gora nu?”. Ett vilgjort,
didaktisk lirobjekt kan upprepas odndligt antal ginger, medan lirarens tid per
elev dr begrinsad. Om eleven kan fa en del av den nédvindiga imnesteknologiska
informationen for sitt avancemang i sljdprocessen frin en annan lika trovirdig
killa som ldraren, kan interaktionen med liraren anvindas f6r mer specifika hand-
ledningssituationer 4n upprepning av instruktioner.
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En annan ambition for elevens anvindargrinssnitt i appens lirmiljo 4r att eleven
skall kunna dokumentera egna slojdprocesser i form av loggar som ir synliga for
liraren och samtliga elever som deltar i samma kurs. Syftet med denna funktion 4r
att bittre dn tidigare synliggora arbetet som sker under en sléjdprocess och siledes
tydligare medvetandegora arbetshandlingarna och lirandet som sker i anslutning
till skapandet av en artefakt. Dokumentationen kan ske genom anteckningar, fo-
ton, video och ljud som lagras i vars och ens individuella projektloggar. Innehéll
till projektloggarna skapas inte enbart i skolan utan var som helst och nir som
helst. Tanken ir att eleverna ska 6va sig att presentera sin verksamhet i text och
bild samt bittre folja med klasskamraters slojdprocesser och ge konstruktiv feed-
back. Att f6lja med vad klasskamraterna gor, och bade ge och fa respons, r natur-
ligtvis mojligt ocksa under lektionstid. Var erfarenhet tyder dock pé att eleverna
sillan tar sig tid under lektionerna att mer noggrant se vad klasskamraterna gor
och ge konstruktiv respons till varandra. Vi ser det dirfor som en utmaning att
utveckla ett hjilpmedel som kan anvindas for mer systematisk processdokumen-
tation och responsgivning i en trygg och sluten miljé som den egna kursgruppen
utgor. Eleverna ska ocksa kunna dela med sig ett urval av sin dokumentation till
t.ex. forildrar, kompisar eller andra personer utanfér kursgruppen. Atkomsten till
funktionerna i den kompletta versionen av lirmiljon Talking Tools skall vara obe-
roende av tid och plats.

Informationen i mobilen kan ses som lagrad kunskap som kan lisas nir man
interagerar med den. Multimodala resurser, som en smart mobiltelefon med appar
kan hinforas till, kompletterar tidigare verksamhet med nya egenskaper. Kun-
skaper byggs in och externaliseras i artefakter sa att vi kan anvinda oss av andras
erfarenheter och tinka och agera med dessa externa tankestottor (Rystedt & Siljo
2008:16-17). Med ett vidgat sprikbegrepp kan video, foton, text och symboler lisas
och forstds pa nya sitt (Kress 2003). En vision med lirmiljons multimodalitet 4r
att den kan bidra till att ett kollektivt minne (S4lj6 2005, 2011) byggs upp som kan
anvindas bade i och utanfor skolan. Digitala resurser 6ppnar for att elever ges moj-
ligheter att lira sig pa olika vis dvs. inte nédvindigtvis via bocker som traditionella
liromedel.

Anvindargrinssnitt for liraren i Talking Tools inkluderar bland annat organi-
sering av elevgrupper, kommentarfunktioner till enskilda elever och grupper samt
mojligheter att skapa egna kurser och infoga eget material till specifika kurser eller
grupper. Det ir foljaktligen inte meningen att appens larmiljo skall ersitta liraren.
Istillet skall lirmiljén anvindas som ett komplement bade till lirarens agerande
och till befintliga redskap, verktyg, bocker, arbetsbeskrivningar och instruktioner.
En 6nskan ir att liraren skall fa en mer bekriftande roll under den undervis-
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ningstid som finns till férfogande for varje elev under sléjdlektionerna och eleven

blir i sin tur férhoppningsvis mer sjilvstindig i sitt kunskapsinhimtande och mer
medveten om sitt lirande.

Slojdpedagogiska forskningsfragor

Projektet Talking Tools mojliggor att intressanta forskningsresultat kan samlas
in om hur lirprocesser férindras och hur dessa sker (jfr. Utbildningsstyrelsen
2011:236) med den smarta mobiltelefonens funktioner. Vidare ir det intressant att
bedriva forskning om hur interaktionen mellan elever f6rindras och hur handled-
ningssituationer mellan lirare och elev varierar. Slojd ir ett utpriglac kommuni-
kativt skolimne (Johansson 2002) dir kommunikationen sker bide verbalt och
icke-verbalt i interaktion med andra. Likasi far eleverna mojlighet att i handling
komma at tidigare generationers inbyggda kunskaper i redskap och maskiner (Jo-
hansson 2008). Att med kroppen fi uppleva hur olika material exempelvis blir
tillrickligt mjuka lirs i dialog med material, redskap och med andra som vistas
i lirsituationen (Illum & Johansson 2009; Johansson 2009). Hur en smarttele-
fonbaserad lirmiljé samverkar i situationer dir modern teknik férs samman med
urgamla hantverkstekniker inom ramen f6r dagens skolslojd 4r av intresse att be-
forska (Porko-Hudd, Johansson, Hiltunen, Hilli, Bjérkgren, Wiklund-Engblom,
Backlund-Kirjenmiki, 2012).

Forskningen inom projektet har som huvudsyfte att utreda vilket mervirde
anvindning av den nya tekniken bestdende av lirmiljon Talking Tools och dess
funktioner ger for undervisning och lirande i sl6jd. Till att bérja med star foljande
forskningsfragor i fokus:

* Hur anvinds lirmiljons olika funktioner under slojdaktiviteter?

* Hur f6rindras elevens lirande i slojd vid anvindning av lirmiljon?

* Vilka monster i elevers och lirares sociala kommunikation framtrider vid
anvindning av lirmiljén?

* Hur kan lirmiljéns dokumentationsméjligheter bidra till elevens sjilvreflek-
tion?

Projektets utveckling och verksamhet under det forsta halvéret

Under projektets inledande fas hosten 2012 har arbetet inriktats mot att utfor-
ma och framstilla innehall till lirmiljons betaversion. Ett tjugotal lirobjekt for
Talking Tools-appen i form av korta instruktionsfilmer i sl6jd (bide teknisk sl6jd
och textilsljd) har producerats. MediaCitys personal har i laboratoriemiljo ge-
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nomfért anvindarupplevelsetester av filmerna med representanter for den primira
mélgruppen, alltsd elever i yngre tonéren. I de inledande testerna koncentrerade
forskarna sig pa att utreda om musiken i lirobjekten var pa lagom nivé, om inne-
hallet kindes intressant och pa ritt niva, om tinkt malgrupp bedémdes vara ritt,
om informationsmingden upplevdes vara limplig och om personen i bild kindes
trovirdig. Testerna genomférdes med hjilp av en dgonrorelsekamera som regist-
rerade vad testpersonerna riktade sin blick pd di de sig pé en instruktionsfilm.
Eleverna intervjuades ocksd om sina upplevelser av filmerna. De preliminira re-
sultaten visar att informationen, lingden, kameravinklarna, takten, berittarrosten
och aktérerna upplevs som trovirdiga, tillrickligt intressanta och korrekta for att
eleverna skulle anvinda dem i en autentisk lirandesituation. (Bjorklund & Hogvig
2012). Dessa testresultat medf6rde att inga stérre dndringar gillande utformningen
av lirobjekten var aktuella, utan tillverkningen av de féljande lirobjekten for ap-
pen kunde f6lja samma ménster.

Utveckling av formatet for sjilva lirmiljon har ocksa varit i fokus under hosten
och de forsta versionerna har programmerats och utvirderats av projektparterna.
En betaversion av lirmiljon tillimpades av lirarstuderande under en slojdkurs i
slutet av hosten. I undersékningen av tillimpningen fokuserades funktionen att
i en autentisk miljo och situation dokumentera sin slojdprocess i form av en logg.
Studerande fick tillging till mobiltelefoner med lirmiljén i Talking Tools-appen
och ombads att dokumentera sin slojdprocess med hjilp av dessa verktyg. Bade stu-
derandes och lirarutbildarens erfarenheter av verksamheten samlades in for forsk-
ningsindamil. Likaledes utgér de dokumenteringsloggar som lirarstuderande
producerade ett intressant material fér forskning om exempelvis vad, nir och hur
de valt att dokumentera sin slojdprocess och hur ett lirande kan utldsas fran log-
garna. (Porko-Hudd, Johansson, Hiltunen, Hilli, Bjorkgren, Wiklund-Engblom,
Backlund-Kirjenmiki 2012).

Projektets utveckling har redan gett uppslag till flera infallsvinklar f6r forskning
och presentationer pa pedagogiska, informationsteknologiska och medierelaterade
konferenser, seminarier och missor. Hittills har arbetet saledes lagts pa insamling
av forskningsmaterial och att férbereda och halla anforanden samt skriva abstrake
och artiklar. Under hésten presenterades delar av projektet pa en nordisk tvirve-
tenskaplig konferens om transformation och innovation (Hartvik, Hiltunen, Elo,
Johansson, Porko-Hudd & Wiklund-Engblom 2012) och pa en internationell kon-
ferens om mobilt och kontextuellt lirande (Hartvik, Hiltunen, Elo, Johansson &
Porko-Hudd 2012).

Arbetet inom projektet Talking Tools inleds under viren 2013 med en empi-
risk undersokning i sléjdundervisningen i drskurs 5 ddr appens lirobjekt och an-

116



vindningen av skanningsfunktion star i fokus. Forskningsmaterial samlas in via
videofilmning samt genom intervjuer med liraren och eleverna. Denna delstudie i
projektet hinfor sig till de centrala forskningsfragorna om hur lirmiljon anvinds
under olika slojdaktiviteter och vilka ménster i kommunikationen mellan eleverna
och liraren som kan framtrida. Varens arbete fokuserar vidare pa kontinuerlig
utveckling av appens lirmiljé och forskning av den ur flera olika perspektiv. Ambi-
tionen ir att den forsta fungerande Talking Tools-appen med dess lirmilj6 ska vara
klar f6r anvindning under véiren. Utover olika forskningsarenor kommer projektet
att presenteras i olika sammanhang for rektorer, politiker, bildningsadministrats-
rer, verksamma lirare, lirarutbildare och lirarstuderande for att nd ut till vid krets.
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